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FILMY {WIEk 12+)
ANIMOWANE | CREATIVE COMMONS
I FILMY NA WOLNOSCI
_ NIEINFANTYLNE male | MpjoNy ZA DARMO, czyli
SWIATY OZYWIONE. Filin I krotka opowieéé o dhugiej
|

animowany w perspektywie | 5040 #radel | wolny dostep
artysiyczne], znanc | mniej | 46 utworéw autorskich.
znane jego oblicza | Projekcje fllméw na otwarte]
technikl,  |jeen cit Creative Commons,

ZABAWA W TWORZENIE ZABAWEK (wiek 2+)

POSTAC Z BAJKI, PRZYJACIEL CZY ZARTOBLIWY
PREZENT? Stwdrz wlasna, niepowtarzalna, jedyna w swoim
rodzaju zabawke.

TWORZENIE GIER KAMISHIBAI. JAPONSKA
PLANSZOWYCH SZTUKA TEATRALNA NA
(wick 4+) PAPIERZE (wick 4+)

ZOSTAN STRATEGIEM, | goyasga w TEATRZE czy

WYNALAZCA, ALBO TEATR w KSIAZCE? Jak,
ILUSTRATOREM. Od w prosty sposdb zrobid

plonka do punktdw i = miniaturg wlasnego
powrotem, czyli proces spekinklu teatralnego.
tworzenia gry planszowej,
krok po kroku.

WIECZOR Z HISTORIA NIE DO
PODROZNIKIEM KONCA WSPOLCZESNA
(wiek 15+) (wiek 15+)
PIEENE, DZIKIE, HISTORIA CODZIENNOSCL
NIEBEZPIECZNE I NIEPRZECZYTANA.
NIEPRZEWIDYWALNE, Spotkanie

w podrdi po takich
wlagnie Alpach zablerze
nas Bartlomiej Nagdrny.

miedzypokoleniowe | iywe
opowicsci o tym jak bylo
jeszcee nic tak dawno,
dawno temu.

Jezeli szukacie sposobow na
ciekawe spedzenie wolnego czasu w
okresie ferii zimowych zapraszamy

do miedzypokoleniowego Klubu
PatrzWork w Kwidzynie. Jezeli
jestescie ciekawi swiata i ludzi,
chcecie rozwija¢ swoje
umiejetnosci, lubicie kreatywne
zajecia, lub po prostu szukacie
miejsca do spedzenia czasu w milej,
swobodnej atmosferze przy kawie i
herbacie, to miejsce jest dla Was.
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